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Palabras clave: futbol y teoria de grafos

Introduccion: Un grafo es el conjunto de
objetos que llamamos vértices y una coleccién
de pares de vértices que llamamos aristas.
Cotidianamente un grafo se expresa mediante
una serie de puntos que estdn conectados por
lineas. La eficiencia es una medida utilizada para
conocer con qué facilidad la informacién viaja a
través del grafo. En este trabajo se representd un
equipo de futbol como un grafo y utilizamos la
eficiencia como pardmetro para conocer el
desempeno del equipo.

Metodologia: Se representd a cada jugador del
equipo como un nodo y el peso de las aristas
entre ellos era el numero de pases entre un par
de jugadores, después se normalizaron usando el
numero de pases maximo que tuvo el equipo en
ese partido. Se calculé el camino més corto entre
cada par de nodos utilizando el algoritmo de
Floyd-Warshall. después, se calculd la eficiencia
de ambos equipos en cada partido (Figura 1). Se
tomaron aleatoriamente de las 128 eficiencias
durante el mundial 48 para los ganadores y 48
para los perdedores y se calculé el promedio de
las diferencias, esto se repiti6 10,000 veces
(Figura 2). Figura 1:
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Resultados y Discusion: Se hizo una resta
entre las diferencias de ganadores menos la de
los perdedores como se muestra en la Figura 3.

Se calculé el promedio de las diferencias y esto
arrojé un resultado de 9.1X10*. Para ver si esto
era significativo se compardé utilizando los rangos
de significancia de la Tabla 1 y en la Figura 3 que
se muestran a continuacién. Figura3:
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Tabla 1:

Rangos al | Limite Limite
X% inferior superior
70 -1.1x10-2 1.1x10-2
80 -1.3x10-2 1.4x10-2
90 -1.7x10-2 1.7x10-2

El promedio de las diferencias originales se
encontrd dentro de todos los rangos de la tabla
1, por lo tanto, no pudimos determinar que
nuestro resultado fuera significativo.

Conclusiones: la eficiencia global no es una
caracteristica que permita distinguir el ganador
del perdedor. hay que buscar otro tipo de
evaluacién para lograr ese objetivo.
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